
	  

	  

	  
	  
	  

COMUNICATO	  STAMPA	  N.	  243	  
San	  Martino	  in	  Strada,	  13/10/2014	  

	  
Una	   due	   giorni	   di	   gioco,	   di	   divertimento,	   intrattenimento	  ma	   soprattutto	   di	   relazione!	  
Due	  giorni	  interi	  per	  giocare	  e	  divertirsi,	  con	  giochi	  tradizionali	  da	  tavolo,	  per	  grandi	  o	  per	  piccini.	  A	  San	  Martino	  in	  
Strada	   sta	   per	   arrivare	   una	   vera	   e	   propria	   maratona	   del	   gioco,	   perché	   tra	   sabato	   e	   domenica	   presso	   la	   Palestra	  
Angelo	  Cipolla	  sarà	  possibile	  divertirsi	  in	  numerosi	  modi.	  A	  collaborare	  con	  l’Amministrazione	  Comunale	  per	  la	  buona	  
riuscita	   dell’iniziativa	   ci	   saranno	   il	   Gruppo	   Fermodellistico	   Sanmartinese	   e	   l’associazione	   La	   Tana	   dei	   Goblin	   Lodi.	  
«Anche	  quest’anno	  puntiamo	  forte	  sulle	  associazioni	  che	   in	  paese	  si	  dedicano	  a	  quel	  gioco	  che	  possiamo	  chiamare	  
tradizionale	  -‐	  spiega	  l’assessore	  Paola	  Galimberti	  -‐,	  tanto	  per	  capirci	  quello	  senza	  consolle	  elettroniche	  o	  joystick	  di	  
alcun	  tipo.	  Abbiamo	  intrapreso	  questo	  percorso	  nella	  precedente	  legislatura	  e	  intendiamo	  portarlo	  avanti	  per	  offrire	  
ai	  nostri	  giovani	  un’opportunità	  di	  svago	  e	  divertimento	  che	  sia	  creativa	  e	   formativa	  al	   tempo	  stesso,	   lasciando	  da	  

parte	   per	   qualche	   minuto	   la	   tecnologia	   che	   pur	   consideriamo	  
importantissima».	   La	   due	   giorni	   si	   svilupperà	   in	   questo	  modo:	   La	   Tana	   dei	  
Goblin	  sarà	  a	  disposizione	  nella	  propria	  sala	  presso	  il	  corridoio	  della	  Palestra	  
Cipolla	   a	   partire	   da	   sabato	   alle	   11	   fino	   a	   tarda	   sera,	   mentre	   il	   Gruppo	  
Fermodellistico	  Sanmartinese	  comincerà	  ad	  esporre	  i	  propri	  plastici	  a	  partire	  
dalle	  17	  dello	  stesso	  giorno	  fino	  alle	  20.	  Giornata	  piena	   invece	   la	  domenica,	  
quando	   le	   due	   associazioni	   cominceranno	   le	   proprie	   attività	   alle	   10	   e	  
continueranno	  senza	  sosta	  fino	  alle	  20.	  «Organizzeremo	  una	  maratona	  ludica	  
aperta	  a	  tutti	  -‐	  fa	  sapere	  il	  direttivo	  de	  La	  Tana	  dei	  Goblin,	  la	  cui	  sede	  presso	  
la	  palestra	  Cipolla	  è	  settimanalmente	  aperta	  per	  consentire	   il	  gioco	   libero	  a	  
tutti	  -‐.	  Dalle	  solite	  11	  ore	  di	  gioco	  passiamo	  a	  ben	  33	  ore	  senza	  sosta	  tranne	  
ovviamente	  per	  riempire	  lo	  stomaco	  all'occorrenza,	  da	  dedicare	  interamente	  
al	   gioco.	   Dalle	   10	   del	   mattino	   fino	   al	   tramonto	   e	   poi	   fino	   all'alba	   e	   poi	   di	  
nuovo	   fino	   al	   tramonto,	   i	   Goblin	   lodigiani	   si	   faranno	   in	   quattro	   per	   farvi	  
divertire	   il	   più	  a	   lungo	  possibile.	   In	  preparazione	  molte	  attività	   interessanti,	  
come	  i	  giochi	  giganti	  e	  lo	  spazio	  dedicato	  ai	  più	  piccoli,	  o	  le	  partite	  ai	  gioconi	  

da	  3,4	  o	  5	  ore	  e	  oltre.	  Gare	  di	  velocità	  e	  di	  pazienza,	  sfide	  all'ultimo	  dado	  o	  carta,	  giochi	  stimolanti	  e	  divertenti	  per	  
tutte	   le	   età.	   Poi	   si	  mangerà,	   si	   berrà,	   si	   cercheranno	  modi	   per	   tenere	   gli	   occhi	   aperti».	   Il	   Gruppo	   Fermodellistico	  
Sanmartinese	  è	  nato	  invece	  in	  paese	  da	  un	  paio	  d’anni	  e	  presso	  la	  propria	  sede	  di	  via	  Vittorio	  Emanuele	  II	  si	  ritrova	  
regolarmente	  per	  realizzare	  plastici	  e	  scenari	  davvero	  suggestivi.	  Il	  presidente	  Marco	  Miragoli	  e	  il	  suo	  direttivo	  sono	  
disposti	  ad	  accogliere	  chiunque	  voglia	  mettere	  a	  disposizione	  creatività,	  fantasia	  e	  voglia	  di	  fare.	  	  
	  


